INFORMATIONS COUP-FRANC
Il s’agit d’extrait des lois du jeu officielles, merci donc de respecter ce document lors de vos prochains matchs :

Un coup franc direct est accordé à l’équipe adverse du joueur qui, avec imprudence, témérité ou excès d’engagement :
• donne ou essaye de donner un coup de pied à l’adversaire 
• fait ou essaye de faire un croche-pied à l’adversaire 
• saute sur un adversaire 
• charge un adversaire 
• frappe ou essaye de frapper un adversaire
• bouscule un adversaire
• tacle un adversaire
• tient un adversaire 
• crache sur un adversaire 
• touche délibérément le ballon de la main (excepté le gardien de but dans sa propre surface de réparation).
Un coup franc indirect est accordé à l’équipe adverse du gardien de but qui, se trouvant dans sa propre surface de réparation, commet l’une des quatre fautes suivantes :

* Conserver le ballon plus de six secondes dans les mains,

* toucher une nouvelle fois le ballon des mains après l’avoir lâché, sans qu’il n’ait été touché par un autre joueur,

* toucher le ballon des mains sur une passe bottée délibérément par un coéquipier,

* toucher le ballon des mains dans sa propre surface sur une rentrée de touche directe d'un de ses coéquipiers.
 + Spécificité du foot loisir : dégagement du ballon dépassant directement (sans rebond dans sa moitié de terrain) le milieu de terrain

Un coup franc indirect est accordé à l’équipe adverse du joueur qui, de l’avis de l’arbitre :
• joue d’une manière dangereuse ;
• fait obstacle à la progression d’un adversaire ;
• empêche le gardien de but de lâcher le ballon des mains ;
• commet d’autres fautes non mentionnées dans la Loi 12 et pour lesquelles le match est arrêté afin d’avertir ou d’expulser un joueur.

La différence entre "tient un adversaire" ou "bouscule un adversaire" (entraînant un coup franc direct) et "fait obstacle à la progression d'un adversaire" (entraînant un coup franc indirect) est très subjective. 
La majorité des fautes sifflées en football loisirs entrainera un coup-franc direct. 
Un engagement excessif (sans contact) pour lequel le jeu serait arrêté ou une obstruction (ex : le défenseur se positionne sur la course de l’adversaire pour le stopper) entraîneront un coup-franc indirect. Mais ces cas font très rarement l’objet d’arrêt du jeu, la tendance est à laisser jouer pour ce type de faute.
